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KREPSINIO TURNYRAS 3X3
DALKIA HALL-BALL 2012

TAISYKL ES

KOMANDOS

. Komand sudaro 3 arba 4 Zaiei, kurie viso turnyro metu privalo tftf vienodz sportire aprang bei asmens

dokumen4 su nuotrauka ipilna gimimo data

Zaidziama trys pries tris zajds (3x3), vienoje krepsinio aik3ts| pugje, mstomaj vierg kreps.

Rungtynes gali pratl Zaisti tik pilnos (34 Zaickjy) suctties komanda. Likus komandoje dviems 2gcdhs,
rungtyres nepradedamos, o pergakiriama pilnos sudies komandai.

VARZYBOS

Rungtyni viet ir laikg komandos gali suZinoti informacije lentoje bei i$ teigo — informatoriaus pranesim
Rungtyni trukmé — 10 min. nestabdomo laiko. 5 min. prie$ kiekveenangtynes skiriamos komandpSilimui.
Rungtynes puolime pradedanti komanda iSaigkaniaurty keliu. Tai atlieka aikstet teigjas.

Komandos kiekvienai atakai skiriama 24 setiai kontroliuoja aikStels teigjas.

Rungtyams prasidjus, pirmojo gigo atveju kamuolys atitenka rungtynes gynyboje gresii komandai,
tolesniais atvejais — paeiliui.

Keitimy skatius neribojamas. Keitimai vykdomi kamuoliui esa#tibyje arba vienai iS5 komandelnius taSkus
ir tik i5 anksto praneSus aikStéd teigjui ir jam leidus. Keitimo metu kamugqlturi teiséjas.

UZ taikly metimg skiriamas vienas (1) vienas taSkas, uz pataikignuz 6,25 m linijos — du taskai. Vienai
komandai pelnius taskus, kamuolys atitenka varfoaujai atakuojafiai) komandai.

Trijy (3) ir penkiy (5) sekundij taisykks galioja.

NAUJOS ATAKOS TAISYKL E

Naujai atakuojanti komanda savo atalg pradeda i$ uz 6,75 m linijos.

Puolatiai komandai pelnius taskus arba pazeidus taisyiegsniai, neteisingas kamuolio varymas, kamuolio
iSleidimas uz aikstes riby, 3 ir 5 sekunés, prazanga puolime ir t.t) kamuolys atitenka vewZ¢naujai
atakuojagiai) komandai, kuri savo atgkuri practi uz 6,75 m linijos bet kurioje aikSts vietoje.

TasSkas (tasSkai)jskaitomas(-i), jei naujai atakuojarntios komandos Zaidjas iki metimo j krepSj bent kartg
perdave kamuolj komandos partneriui. NdvykdZius Sio reikalavimo, tasSkai ngskaitomi, o kamuolys ati-
tenka varzow komandai.

Besiginanfiai komandai, po varZzovo metimo atkovojus arba @rAovo perdavimo pémus kamuoj, bitina jj
iSvaryti arba perduoti savo komandos partneriui G275 m linijos, ir tik tada prasideda nauja ataka.

PRAZANGOS

UZ prazang metimo metu skiriamas vienas (1) baudos metimaisprasizengta metant iS uz 6,75 m linijos,
skiriami du (2) baudos metimai.

UZ nesportig ar technile prazang skiriamas vienas (1) baudos metimas. Po metimoukfys lieka bausl
metusiai komandai.

UZ technines ir nesportines prazangas kombaddziama du (2) kartus. Komandai gavugi4ré3) technir ar
nesportig prazang, rungtynés nutraukiamos ir komandajskaitomas “pralaingjimas iSsibaudavus’”

Komandai prasizengisturis (4) kartus, po kiekvienos toless prazangos skiriamas vienas (1) baudos metimas,
jei prasizengta metant iS uB,75  m linijos — du (2) baudos metimai.

Komandai prasizengus aStusi(8) kartg, vienas komandos Zadfhs Salinamas i$ aikstes.

Komand; prazangas registruoja aik&kekretorius.

Jei, prasizengus ir téjsi paskyrus baudos metifius), baigiasi rungtygms skirtas laikas, metimas(-ai)
atliekamas(-i), pasibaigus runggms.

REZULTATAI

Rungtyniy rezultatg fiksuoja aikStelés sekretorius, o iSkylagius neaiSkumus sprendzia aikstéb teigjas.
Pogrupio varzybose uz pergéabmandai skiriami 3 taSkai, uz Iygias — 2 taskai, uz pralatiima — 1 taskas.
Pawlavusiai ar neatvykusiairungtynes komandaskaitomas pralaigjimas rezultatu 0:5 ir tasSkai neskiriami.

Atkrintamosiose varzybose runggms pasibaigus lygiosiomis — la¢fimas jskaitomas rungtynes gynyboje
practjusiai komandai.



